SPACEROWNIK [30GUCiCKi

(ul. Markiefki 44a)

1. START: MDK ,,Bogucice"

Witajcie na spacerze. Udamy sig dzi$ na wedrowke tro
nam przez dzieci z& Szkoty Podstawo
émy podczas warsztatow tworczych prowadzonych w
wymyslity wiele stworow, Kktore zamieszkaty w Boguc
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3. GOLEBIARZ PARKOWY (Park Bogucki)

Gotebiarz Parkowy to taki opiekun gotebi. Najcze$ciej mozna
go spotkaC w Boguckim Parku, ale nie pokazuje sig zbyt cze-
sto, zeby nikt sie go nie przestraszyt. Pomaga gotebiom odbu-
dowaé zniszczone przez ludzi gniazda lub ostrzega przed zje-
dzeniem trucizny. Czasem tez leczy chore ptaki, pomaga im
znalez¢ droge do domu lub w nocy chroni przed kotami — na-
krywa je taka gruba kotdrg i s3 wtedy niewidzialne. Méwi jg- ' b ?‘_ b
zykiem ptakow, ale potrafi tez rozszyfrowaé, co mowia ludzie. - o
Zadanie: Postuchajcie, czy W okolicy styszycie jakiegos go- Aﬁ
tebia lub innego ptaka. Sprébujcie powtdrzy¢ ustyszane od-—
gtosy. A teraz wspdlnie wymysicie wlasny jezyk: mozecie
mrucze¢, wydtuzac samogtoski, sycze¢, prycha¢, uzywac zbi-
tek sylab (np. la la la, lu lu lu, abura aburato pto!). Sprébuj-
cie za pomoca tego jezyka porozmawiac z soba przez chwile.
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0¢ émieci, wsadza drewno do brzucha tej osoby. Sprzatacz sprzata
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a poiniej, jak widzi, ze kt . .
i segreguje $mieci, ktore ludzie wszg zie rozsypuja. . . iy, |
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S i i ierajci tkie $émieci, ktére widzicie. A
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Q‘ oty ;za;:go;zvy;a SPIQ, gc:‘y kto$ komus dokucza i wtedy on pomaga tym osobom, bo ch
zity. Przyc i i , bo chce,
5.-(podwérko przy ul. Markiefki 68) osoby juz sie goqu_ ngu:z(izsl rticiJer;lzckr;\/\:\/Inocy, I?udzufe i str_aszy zebami. Nastepnego dnia te
Maksio to taki gostek, ktéry czasem wiezi ludzi w komérkach za ich zte uczynki. Podob- nie zacznie kogos straszy¢ w nocy; Robl.tszczlihnach sc.lan 1jest niewidoczny — do czasu, gdy
nie jak Sprzatacz Bojowy pilnuje porzadku i czasem, gdy widzi, ze kto$ $mieci, bardzo Zadanie: Pomysicie o osobach .Z kté OtY Opo,t?’,,ze_bWUdZisie nie ktdcili.
sie denerwuje. Maksio potrafi zamurowa¢ taka osobe w komodrce i wypuszcza jg do- szczeline — ta - rymi pokidciliscie sie. Znajdicie w $ciani
€ M na pewno mieszka Dokuczas. O i i e bloku
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rzucaczach émieci, ktérych Maksio zamurowat na $mier¢. Oczywiscie nie jest to praw- W powietrzu kartk i (i

da, bo zazwyczaj wszyscy, ktdrzy zostali przez niego ztapani, szybko zrozumieli, na czym sprzeczaliscie sie. sarr:icgzt:;rilzlizgsrssae Dokuczasa, zeby dostarczyt ja osobie
polegat ich bfad, i zmieniali sie. Ale wiele oséb od tej pory boi sig bogucickich komérek.
Zadanie: Znajdzcie na podwdrzu komérke, przypatrzcie sie jej uwaznie i sprobuijcie kamy-
kami, gatazkami lub innymi drobnymi przedmiotami, ktére znajdujg sie w okolicy, ozdobi¢
to miejsce. Pamietajcie, ze nie mozna rysowac na drzwiach ani dokonywac trwatych zmian —
waszym zadaniem jest tylko przeksztatci¢ to, co znajduje sig w poblizu komorki. Sprébujcie
stworzy¢ krétki rymowany wierszyk o tym miejscu oraz wspolnie go zaspiewac lub wyrecy-

53, zeb , 2 ktdrag po-
a kartce napisa¢ imie adresata oraz zeby jg ozdobi¢

Poznaliscie dzi$ kilka bogucickich stworéw. Jest ich oczywiscie duzo wiece;j.
Weracajac do domu, rozejrzyjcie sie uwaznie — moze znajdziecie na chodniku lub skwerze
cos, co pozostato po jednym z nieznanych bohateréw dzieciecych opowiesci. Sprébujcie
w domu wspdlnie stworzy¢ krétka scene przedstawiajgca jakiego$ wymyslonym przez was
stwora.
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